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1 INTRODUCCION.

La consola web de OpenGnSys ofrece un amplio conjunto de caracteristicas
relacionadas con la gestion y el despliegue de equipos en una unidad organizativa.
Merece especial interés indicar que el administrador de una unidad puede realizar y
programar distintas acciones que pueden ser ejecutadas sobre los clientes.

Ademas de los comandos revisados en los temas anteriores, en este Curso Basico de
OpenGnSys se estudiaran el resto de operaciones mas comunes.

O

O

Accidn: Operacion en general que puede ser requerida desde la consola de

administracién web y que serd ejecutada en los clientes.

Comando: Accion predefinida en la consola web de OpenGnSys.
Procedimiento: Secuencia de acciones con sus parametros de ejecucion
gque puede ser lanzada para ejecutarse sobre cualquier cliente o grupo de
clientes.

Tarea: Secuencia de acciones, similar al procedimiento, que se realiza
directamente sobre un ambito de ejecucion determinado y que puede ser
programada para realizarse en periodos especificos de tiempo.

Menu de inicio del cliente: P4gina de inicio de un cliente que muestra el

conjunto de acciones predeterminadas que pueden ser seleccionadas por el

usuario local, estos menus pueden ser publicos o privados (restringidos). Y

segun los items (0 acciones) que se muestren podemos encontrarnos con;

O

Menu con items predefinidos: Creado a partir de los procedimientos y
tareas definidos, que pueden contener acciones publicas y privadas para
el administrador.

Menu con items personalizados: Pagina web con insercion de
comandos especificos de la API de funciones de OpenGnSys (este tipo

de menus no se estudiaran en el presente curso)
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2 COMANDCOGS.

Un comando es una accién predefinida en la consola web de OpenGnsys que contiene
un conjunto de parametros determinado y cuya ejecucion puede ser solicitada sobre
cualquier cliente o conjunto de clientes

Como ya se ha visto en temas anteriores, los comandos se pueden ejecutar pinchando
sobre el objeto deseado dentro de la pestafia Aulas y seleccionandolo dentro del menu
Comandos. También se puede ver la lista de comandos predefinidos en la lista
Comandos de la pestafia Acciones.

Los comandos predefinidos en OpenGnsys son los siguientes:

10.
11.

Apagar: Ejecuta la secuencia de apagado del ordenador cliente.

Arrancar: Realiza una peticién de encendido del equipo cliente.

Crear Imagen: Solicita la creacion de una imagen de uno de los sistemas de
ficheros de un determinado cliente.

Ejecutar Script: Ejecuta sobre el cliente cualquier comando o funcion de la API
del motor de clonacién, que pueda ser interpretada por cada uno de los
agentes de OpenGnsys. Su ejecucién puede ser a nivel de sistema o de
usuario.

Eliminar imagen de cache: Solicita la eliminacién de una imagen alojada en
la particion cache.

Enviar mensaje: Solicita la presentacion de un mensaje en los sitemas
operativos de usuario donde esté instalado el Agente de sistema operativo para
OpenGnsys.

Iniciar sesién: Solicita el inicio de uno de los sistemas operativos instalados en
el ordenador.

Inventario Hardware: Recopila la informacién de los dispositivos del equipo.
Inventario Software: Obtiene el listado de aplicaciones instaladas en uno de
los sistemas operativos del cliente.

Reiniciar: Lanza el proceso de rearranque del ordenador.

Restaurar imagen: Vuelca una imagen en uno de los sistemas de archivos del

cliente.
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Cada ambito de ejecucién (cada tipo de objeto dentro del arbol de aulas) cuenta con

un numero diferente de comandos, como podemos ver en la siguiente tabla:

Comando Unidad Grupo  Aula Grupo  de|Ordenador
Organizativa |de aulas ordenadores
Apagar X X X X X
Arrancar X X X X X
Crear Imagen X
Ejecutar Script X X X X X
Eliminar imagen de X X X X X
cache
Enviar mensaje X X X X X
Iniciar Sesion X X X X X
Inventario X
Hardware
Inventario Software X
Reiniciar X X X X X
Restaurar Imagen X X X
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3 PROCEDIMIENTOS.

La pestafia Acciones de la consola web cuenta con una segunda lista que contiene el
conjunto de procedimientos definidos por el administrador de la unidad organizativa.

Un procedimiento almacena los datos de ejecucion de un determinado comando o
asistente, incluyendo todos los parametros necesarios. Dicho procedimiento puede ser
lanzado sobre cualquier objeto del tipo Aula.

3.1 Definicion de un procedimiento nuevo

Aungue este primer paso no es necesario, resulta una buena practica de trabajo el
definir previamente los objetos de tipo Accién. Por lo tanto, puede definirse un nuevo
procedimiento vacio directamente desde la pestafia Acciones, tal y como se muestra
en la siguiente figura.

3--@Acciones
DComandos
‘rocedimie

RGNl ERS GTEBTNIER Gl | Clonacion completa

Procedimiento para arrancar los equipos, restaurar los sistemas
Comentarios

operativos y apagarlos.

También puede definirse un procedimiento nuevo directamente al incluir la primera
accioén a ejecutar, incluyendo un nuevo nombre para dicho procedimiento.
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3.2 Asignar acciones a un procedimiento

Una vez definido el nuevo procedimiento, debe asignarse el contenido de sus datos,
realizando la simulacién de la ejecucion de un comando o de un asistente, incluyendo
toda la informacion necesaria en el formulario correspondiente.

El comando puede realizarse sobre cualquier objeto de tipo Aula que soporte su
ejecucién y que disponga de los datos adecuados para componer el procedimiento. La
simulacion de la ejecucién del comando debe contener todos los datos necesarios. Por
lo tanto, debera rellenarse el formulario completamente.

El siguiente ejemplo muestra como afiadir el comando Arrancar a un procedimiento ya
creado previamente denominado “Arrancar pc”, simulando la ejecucion de dicho
comando, marcando la opcién “Guardar como procedimiento” y eligiendo de la lista el
procedimiento correspondiente.

E-{_IMésdulo A0 ]
-2 A0.30

..... Apaet

..... g : Amancar

----- Z' cerimgen i —

_____ g Becutar Scrit D Ejecutar inmediatamente

----- " bicir Sesitn () Incluirle en Cola de Acciones

. (@ Mo incluirlo en Cola de Acciones
----- = I Iertzrio Software

..... = ] Reric [] Programar comando

Guardar como procedimiento

() Guardar como nueve procedimiento :]

@ Incluir en un procedimiento existente | Arrancar pc A |

Orden de ejecucion :]

Noétese que en el ejemplo se ha desmarcado la casilla “Ejecutar
inmediatamente” para simular la ejecuciéon del comando, por lo que esta
operacion seria realizada sobre cualquier ordenador que pueda lanzar el
comando (en este caso, Arrancar puede ser solicitado sobre cualquier

equipo).
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Un procedimiento puede constar de un Unico comando, pero también puede estar
compuesto por una secuencia de ejecucién ordenada de otros procedimientos
previamente definidos.

El siguiente ejemplo muestra cdmo realizar la operacion Incluir acciones sobre el
procedimiento “Clonacion completa”, indicando que el procedimiento “Arrancar pc”
sera el 1° en su secuencia de ejecucion.

E-HlAcciones
¥ &

--DComandos
E-{_dProcedimientos

4

Ii Comando { Procedimientol . Comando/ Procedimientol
© QArrancar pc

. v

La opcion Informacion procedimiento puede utilizarse para comprobar los datos
almacenados que seran ejecutados por el procedimiento, indicando la secuencia
establecida de comandos y sus parametros.

El siguiente ejemplo muestra la pantalla de informacién del procedimiento “Arrancar
pc”, indicando que se ejecutara el comando Arrancar que no necesita parametros
adicionales (dado que los parametros de un comando, en caso de utilizarlos, ya han
sido definidos al definir el procedimiento).

3--@Acciones —
{Jcomandos
EH_JProcedimientos ﬁ
| Informeci chmicnio
| s
) i | vsArrancar pc

1 & Arrancar
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3.3 Ejecutar un procedimiento

Los procedimientos definidos pueden ejecutarse sobre cualquier ordenador o grupo de
ordenadores, teniendo en cuenta las restricciones evidentes derivadas de la
configuracion de los equipos respecto a los comandos que se van a realizar. Por
ejemplo, puede producirse un error al intentar restaurar una imagen sobre varios
ordenadores que tengan configuraciones muy diferentes (un caso tipico es restaurar
una imagen en un equipo con espacio en disco insuficiente para una imagen dada).

Para ejecutar el procedimiento s6lo es necesario pulsar con el botén derecho sobre el
objeto deseado, seleccionar Procedimientos, elegirlo en la pantalla de ejecucion de
procedimientos pulsando con el boton derecho y elegir Ejecutar procedimiento.

El siguiente ejemplo muestra como ejecutar el procedimiento “Arrancar pc” sobre los
ordenadores del aula “A4.30” (boton derecho sobre el ambito Aula A4.30,
Procedimientos, Arrancar pc, Ejecutar procedimiento):

2 IMddula A4 [~]
=8
e -
Bpc- ﬂ MNetBoct averzado
e Epc- 2 Rk
e Epc- 2 B
B
- Ehpc- w [ Procedimientos
““gp(- D Mueve e crdenadores: OApagar
ﬁﬁﬁg"iﬁ e - Perrancar pd]
gp 4 Colocar ordenackr L Barrar Clignt= amamanoim do cacha
gp:: Borrar imag Eecutar procecimisno
P Ariad nuevo ordenador Configurar g
Boc-
Bpc- mmm Eliminar arr, 4 holi como atoexes
- Bpe- Eliminar Cacre—————————————
- Bpc- Actizar QFnrmatear Cache extd
- Epc- 2 G QFormatear Particidn 1
c- Formatear Particion 2
P
- Elpc- L | OFormatear Particidn 6
---gpc- 2 g\nicwar Particién 1
- Ehpc- Iniciar Particién 2
-~ Epc- ‘?m ' o\nicwar Particién 6
- Bpc- ¥ Asimertss v & Particionar 320Gb
%pcf ﬁ Frocecimiertos Opamclonar 80 Gb con Linux en part 6
e x

()OS GRUPO DE DESARROLLO OPENGNSYS

8/29




Open °

Curso basico de OpenGnsys 1.1.0 @@G&By@

3.4 Eliminar un procedimiento

La consola web de OpenGnSys ofrece también la posibilidad de eliminar la definicién
de procedimientos, lo que provoca que ya no pueda volver a ser lanzado.

Debe tenerse en cuenta que, si se borra un procedimiento que se ejecuta dentro de la
secuencia de otro procedimiento contenedor, aparecera una linea vacia en la pantalla
de informacion de éste ultimo.

Se deben tener en cuenta las siguientes recomendaciones a la hora de eliminar
procedimientos:

1) Sise elimina un procedimiento que consta de una secuencia de procedimientos
de ejecucion, borrar en primer lugar el contenedor.

2) Al eliminar un procedimiento, repasar si esta contenido dentro de cualquier otro
para desmarcarlo, evitando definiciones vacias en la secuencia de ejecucion.

El siguiente ejemplo muestra cémo eliminar el procedimiento “Arrancar pc”.

E--@A(ciones —
--DComandos
- IProcedimientos

: gApagar
; it PR

5 ZEE Mombre Procedimiento RHEGMETRAY
Bl

&7 Wover procediniento he ® | \/
Proc

E Birmirer procedimiento
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4 TAREAS.

Como ya se indico6 en la introduccibn a este tema, una tarea consta de un
procedimiento 0 de una secuencia de acciones gque se ejecutard siempre sobre un
determinado dmbito de aplicacién y que puede ser programada para ser lanzada en
determinados periodos de tiempo.

Ambito de aplicacion

Cualquier objeto de tipo Aula, formado por uno o varios clientes donde se realizara la
ejecucion de una determinada accion.

Los tipos de ambitos de ejecucion predefinidos son: Unidad Organizativa, Grupo de
Aulas, Aula, Grupo de Ordenadores y Ordenador.

Programacion de una tarea

Lista con la definicion de los tiempos en los que se activa la ejecuciéon de una tarea.

4.1 Definir una tarea nueva

La consola de administracibn web de OpenGnSys requiere que se realice en primer
lugar la definicion de una nueva tarea, indicando su nombre, descripcion y el &mbito de
aplicacion especifico donde podra ser ejecutada.

El siguiente ejemplo muestra la creacion de la tarea “Arrancar PCs Mdodulo A4” que se
ejecutara sobre un grupo de aulas denominado “Mddulo A4”.

3--@Acciones
E-{JComandos
B Procedimientos

NETOETERETCERN (Arrancar PCs Médulo Ad |

Tarea para arrancar automaticamente |os ordenadores del Madulo A4
. antes del comienzo de las clases.
Comentarios

Tipo ambito | Grupos de Aulas z |

Ambita de aplicacion [T &l

x | ¥ |
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4.2 Asignar acciones a una tarea

Aunque, como en el caso de los procedimientos, puede asigharse un comando a la
tarea recién creada, el método mas correcto de asignar acciones a tareas es definir
una secuencia basada en procedimientos creados con anterioridad. Si se asigna
directamente un comando a una tarea, el sistema creara un procedimiento temporal y
asignara dicho procedimiento a la tarea.

El siguiente ejemplo muestra la manera de afiadir un nuevo procedimiento “Iniciar
Particion 2”, que sera ejecutado en 2° lugar en la tarea “Arrancar PCs Mddulo A4”,
mediante el formulario Incluir acciones.

E'-@Accmﬂes
[ comandos
-DProcedimientos
I‘;!-{:ITare
W

[ lovsen] 1 roceameno areoJQ  lorenl 1| roceamemo Tz |

BProc(s) (] @] papager
\:| E] QArrancar pc
s \:| E] oEorrar de Cache cliente opengnsys

\:| E] oEorrar de Cache imagen Uburitul12
\:| E] OEorrar de Cache imagen Win72012
D E] OEorrar imagenes de la cache

D E] OConfigurar Ubuntul12 en particion &
D E] OConfigurar Windows7 en particion 1
D E] thminar Cache

] o | dFormatear Cache extd

] o | dFormatear Particién 1

[ o | dFormatear Particién 2

[] | dFormatear Farticién 6

[] [0 deiniciar Particién 1

@piriciar Panticion 2

Nétese que la tarea cuenta con un procedimiento poco descriptivo
“Proc(6)”, creado a partir de incorporar un comando, el cual no presta una
descripcion correcta del mismo. Por este motivo, se aconseja incorporar
procedimientos predefinidos en vez de convertir un comando en una tarea.

()OS GRUPO DE DESARROLLO OPENGNSYS
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La pantalla Informacién Tarea incluye una descripcion de la secuencia de ejecucién de
la tarea deseada. Asi, el siguiente ejemplo muestra la definicién detallada de la tarea
“Arrancar PCs Modulo A4”, constituida por 2 procedimientos: “Proc(6)” con el comando
Arrancar, e “Iniciar Particion 2” con el comando de “Iniciar Sesién” en la particion 2.

3--@ﬁcciones

E-_JComandos Tﬁl“eaS
B-{IProcedimient .
procedimientos Informacién sobre Tareas

E-{_JTareas

----- arrancar PCs Modulo A4

&I Arrancar PCs Modulo A4

Infarmacian

W g Arrancar PCs Mddulo A4
- & Proc(s)
yﬂrrancar
v&lniciar Particidn 2
KD Movertares - ylniciar Sesion
- [ Particidn: 2

4.3 Ejecutar una tarea

La tarea es una accion que tiene todos sus datos almacenados (dmbito y periodo de
ejecucion, accién, parametros). Por lo tanto, para realizar su ejecucion basta con
seleccionarla y pulsar con el botdn derecho sobre la opcién Ejecutar tarea.

Para evitar errores a la hora de seleccionar la tarea que se desea ejecutar, el sistema
solicita la confirmacién de la ejecucion, resaltando la tarea seleccionada. El gréafico
siguiente muestra el mensaje de advertencia para confirmar la ejecucion de la tarea
“Arrancar PCs Médulo A4”.

ATENCION - La Tarea sera ejecutada. i Esta seguro ?

Cancelar l [ Aceptar

GRUPO DE DESARROLLO OPENGNSYS
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4.4 Programar la ejecucion de una tarea

Otro aspecto diferencial de las tareas es la posibilidad de programar su ejecucion en
momentos determinados. La consola web de OpenGnsys permite la personalizacion
de los instantes de ejecucion deseados, incluyendo varios tipos de series de repeticion
(por dias de la semana, dias del mes, semanales, mensuales y anuales).

El siguiente ejemplo muestra cdmo programar la ejecucion de la tarea “Arrancar PCs
Médulo A4” para que se realice todos los dias de lunes a viernes a las 8:00 durante los
4 Ultimos meses de 2012.

3-@A(ciones 2
{comandos 2
--DProcedimientos i
B-{Tareas i

psArrancar PCs Modulo Ad:
O Dia
iip TEorrEre BOEEgs o
ﬂ Frogrameciones Aros Meses Semana
2010 Enero Febrero 1* 22 |32 |42 |58 |Ultima
2011 Marzo Abril Dia de mes
3 b s Mayo Junio 10 |21 31 | |51 61 | [E
2013 Julio Agosto 9 10/11/12/13/14 /15 16
= 2014 171819 20 21 22|23 24
. 2015 25 26 27 28 29 30 31
x Biriner tarea,
F Hora ejecucion de la accién Mod | Min.
=1 Gestindeben's 0:00 1:00 2:00 3.00 4:00 5:00 6:00 7:00 [ 9:00 10:00 11:00 [Pm. 3| [
Descripcion del blogue Afiadir
Lu-Vialas 800 en 2012 |
&
Cancelar
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4.5 Eliminar una tarea

Cuando una tarea deja de ser necesaria, la consola web de OpenGnSys permite
eliminar definitivamente su definicion, pero sin borrar las acciones que se ejecutaban
en su secuencia, puesto que dichas acciones pueden ser lanzadas “a mano” o
ejecutadas dentro de otras acciones.

Si el administrador de la unidad organizativa quiere borrar todas las acciones que se
realizaban en una tarea eliminada, tendra que quitarlas de una en una.

El siguiente ejemplo muestra como eliminar la definicion de la tarea “Arrancar PCs
Moédulo A4”. En el caso del ejemplo que nos ocupa, seguramente sera recomendable
que se elimine también el proceso “Proc(6)” creado a partir de la incorporacion del
comando “Arrancar” en la tarea.

E--@Acciones
E-_dComandos
E-{JProcedimientos
E--DTareas

P s Arrancar PCs Modulo Ad

i Bpouerierea NEIMERECES Arrancar PCs Madulo A4

) Programeciones Tarea para arrancar automaticamente los
- Comentarios ordenadores del Médulo A4 antes del comienzo de las
----- o clases.
| —

Tipo ambito Grupos de Aulas

Ambito de aplicacion [BENEE.L!

E Bmirar tarea

()OS GRUPO DE DESARROLLO OPENGNSYS
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5 LA COLA DE ACCIONES.

En los puntos anteriores de este tema se ha estudiado como preparar y ejecutar
acciones sobre los distintos ordenadores clientes gestionados por la consola de
OpenGnSys, pero... ¢Qué ha ocurrido? ¢Las acciones se han ejecutado
correctamente?

La consola web de OpenGnSys incluye una herramienta potente y versatil,
denominada Cola de Acciones, que facilita toda la informacion necesaria sobre la
historia de ejecucién de acciones, para que el administrador de la unidad organizativa
pueda realizar las comprobaciones necesarias. Existe una cola de acciones
independiente y accesible para cada objeto de tipo Aula, o sea, para cualquier ambito
de aplicacion definido.

El siguiente ejemplo muestra una pantalla general de la cola de acciones de toda la
unidad organizativa.

& Cola de acciones

____ Opciones de bisqueda___

3 L mompnieaie [ oo
£ 5 Afadrneeak [Todas 2] [Todos
Do
aje desce: [ rast= - EEE)
Adelzar [Todos =
Cormutar
& EuwzE | Fecha final: IRV
p— EEm —
{7 comancos 4 | Opciones de visualizacion
& Procedimienos 1 Ver parametwos || Ver subprocesos ] Ver Notificaciones
[%] Ressnasceauizs [EN]
‘X E\i||\i||'1|'| |ﬂ Rei H\'\'\" |¥ Deten |'| |¥ Reanudar | |q’ Finalizar sin errores ‘ |~f Fnalizar con errores ‘
el vl sl | b ] amacin 5 5
§7Reslaurar Imigenv 24-10-2012 093721 24-10-2012 g pec-i23x 100%
Restaurar Imagen v 24-10-2012 093721 24-10-2012 09:33:16 g pe-i23x
ani:iar Particion 1 ., 24-10-2012 075224 24-10-2012 07:52:24 .E:‘g 1235 100%

Iniciar Sesion .,/ 24-10-2012 075224 24-10-2012  07:5224 (=) pc-14-144
Iniciar Sesion ./ 24-10-2012 075224 24-10-2012  0752:24 |5} pc-14-145
= Iniciar Sesion ./ 24-10-2012 075224  24-10-2012  0752:24  [&) p-14-146

La cola de acciones incluye informacion sobre los comandos, los procedimientos y las
tareas ejecutadas, indicando los siguientes datos:

e Nombre de la accion.
e Subprocesos, si los hubiera.
e Pardmetros de ejecucion.
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Resultado de terminacion (sin errores o con errores).

Datos temporales de inicio y fin de ejecucion.

Ambito de aplicacion de la accion.

Informacion del error, si se ha ejecutado con fallos.

Indicador de parar o reanudar una accion.

Porcentaje de finalizacién, en caso de ejecutarse sobre varios equipos.

El ejemplo siguiente muestra los datos de los resultados de ejecucion de 2 acciones, la
primera de ellas finalizada correctamente y la segunda terminada con error.

QBurrarimégenesdelacachéq 18-09-2012 11:26:58 18-09-2012 09:26:57 3;}0-13-59 100%
Ejecutar Seript ./ 18-09-2012 11:26:58 18-09-2012 09:26:57 =) pc-13-69

QBurra! contenido de lacaché ., 18-08-2012 11:20018 18-00-2012  00:20:17 g pc-13-47 100%
Ejecutar Script ./ 18-08-2012 11:20:18 18-09-2012  09:20:17 ﬂ!i pc-13-47 002-Fichero o dispositivo no encontrado

Por defecto, los procedimientos y las tareas se incluyen automaticamente en la cola de
acciones de su objeto correspondiente. Sin embargo, los comandos no se almacenan
por defecto en la cola de acciones. Para ello, debe marcarse su inclusién en la pantalla
de opciones de ejecucion de dicho comando. El siguiente grafico muestra como indicar
gque un comando debe afiadirse a la cola de acciones.

Ejecutar inmediatamente
@| Incluirlo en Cola de Acciones

(O Moincluirlo en Cola de Acciones

5.1 Filtrar la informacion a mostrar

La cola de acciones puede mostrar una gran cantidad de informacién sobre las
acciones ejecutadas en cada cliente. Para que los resultados se visualicen de la
manera mas comoda posible, el formulario de la pantalla de datos incluye una
variedad de opciones.

Los datos por los que se puede filtrar la informacion presentada en la cola de acciones
son:

1) Tipo de accion.

2) Estado de ejecucion de la accion.

3) Resultado final de la ejecucion.

4) Porcentaje de finalizacion de la accién para ambitos con varios equipos.
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5) Fechay hora de inicio y de finalizacion de la accion.

El siguiente ejemplo muestra el formulario de seleccién de opciones de filtrado y parte
del resultado de la busqueda de los procedimientos finalizados correctamente entre el
01/09/2012 y el 24/10/2012.

____ Opciones de bisqueda____

Acciones Resultados

[Procedimientos < | [Finalizada correctamente

FPorcentaje desde: m hasta:

| Fechainicio: [CREEFR Fechafinal: [N ETREITE
oo [— —

Opciones de visualizacion

Ver parametros | Versubprocesos [ ] VerMNotificaciones

ey

Ambito:Centros, Centro de Calculo &

Eliminar |"'J Reiniciar |’ |::-+t~:r|~:r| |’ eanudar |\/ Finalizar sin errores | |\/ Finalizar con error
E Fecha final Fecha inicio . Informacidn “
QBorrar' ag delacaché , 19-00-2012 16:26:15 19-00-2012 14:25:47 ﬁ A4.33 100%

Ejecutar Script o/~ 18-09-2012 16:25:49 18-08-2012  14:25:47 gpc-l}l%
Ejecutar Seript ./ 19-08-2012 16:25:49 18-09-2012  14:25:47 £pc-l$-145

También se puede seleccionar el tipo de informacién que se desea presentar,
pudiendo elegir datos complementarios a los propios de la accion en si, tales como:

¢ Notificaciones individualizadas de estado y errores (marcado por defecto).
e Subprocesos de una accion compuesta (desmarcado por defecto).
e Paradmetros de ejecucion de la accion (desmarcado por defecto).

El cuadro siguiente muestra la salida completa con todos los datos de ejecucion de un
comando “Restaurar imagen” realizado sobre un grupo seleccionado de ordenadores.
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@pciones de visualizacian

Ver para Ver Ver Nofificaci
Y]
2
&8
% o $ v v
—— T e | aemoo | Amow (momacinls| 4 |
Restaurar o =
Vlmagen v 22.10-2012 12:32:45 22.10-2012 1018115 =) ordenadores 100%
P‘fr?:;;r =) ordenadores
Disco:1
Particién: 2
Imagen: WinXPSeminario
Nombre canonico: WinXPSeminario
Repositorio: Reposiiorio Triana
Protocolo de clonacion:
v 22:10-2012 12:32:30 22-10-2012 10:18:15 Bpe13ss
v 22:10-2012 12:31:35 22-10-2012 1018115 Bpc138s
v 22-10-2012 12:32:10 22-10-2012 10:18:15 Q pc-13-83
v, 22-10-2012 12:32:46 22-10-2012 10:18:15 =) pc-13-82
i 22-10-2012 12:32:15 22-10-2012 10:18:15 =) pc-13-81
v 22-10-2012 12:32:21 22-10-2012 10:18:15 3 pc-13-80
i 22-10-2012 12:32:30 22-10-2012 10:18:18 3 pe-13-79
v 22-10-2012 12:32:18 22-10-2012 10:18:15 Q pe-13-77
v 22-10-2012 12:32:12 22-10-2012 1018115 QDC-H-?G
W 22-10-2012 12:32:11 22-10-2012 10:18:15 3}1&13-74
v 22-10-2012 12:25:29 22-10-2012 10:18:18 3 pe-13-73

El dltimo aspecto importante de la herramienta Cola de Acciones es la posibilidad de
realizar algunas operaciones sobre las acciones presentadas, pulsando sobre los
botones correspondientes o con el boton derecho sobre el icono de la accion.

Las siguientes operaciones pueden realizarse sobre una accion determinada,
dependiendo de su estado.

Filtrar accion, o sea, mostrar solo los datos de dicha accion.

Eliminar los datos de la accion, liberando espacio en la base de datos.
Reiniciar (volver a ejecutar) una accion finalizada.

Parar la ejecuciéon de una accion.

Reiniciar una accion parada.

Marcar la accion como finalizada correctamente y sin errores.

Marcar la accion como terminada con errores.

El siguiente ejemplo muestra como finalizar el procedimiento “Iniciar Particiéon 2” para
que no se ejecute en los 3 equipos que queda pendiente en el aula “A4.31”.

Es importante revisar periédicamente la cola de acciones para verificar que todos los
procedimientos se han ejecutado correctamente. Si vemos que existe algln
procedimiento o tarea que se ha quedado sin finalizar indefinidamente hay que
eliminarlo de la cola para evitar que los equipos afectados lo intenten ejecutar cada
vez que arrancan.
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Opciones de hisqueda,

Acciones

[Todas 2| [Todos A

Activa e

Fecha inicio:

Hora inicio:

1§ W IR =T parametros [|  Versubprocesos ] Ver Mofificaciones
27X Eliminar &
&7 Reiniciar

, Centro de Calculo &

Elin} /' Finalizarsin emores F Detener
—— ./ Finalzarcon emores

|‘ Reanudar

| J Finalizar sin errores

| J Finalizar con errore

’Iniciar Particion 2 22-10-2012  10:01:10
Iniciar Sesion 22-10-2012  10:01:10 Q pc-13-86 !_
Iniciar Sesion 22-10-2012  10:01:10 Q pc-13-78 !_
Iniciar Sesion 22-10-2012  10:01:10 Q pe-13-75 !_
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6 MENU DE INICIO DE CLIENTE.

Los menus de inicio del cliente de OpenGnsys permite ofrecer interaccion con el
usuario de explotacion de los equipos informaticos.

Un menu de inicio estd compuesto por dos zonas, una publica y otra privada. De esta
manera segun el usuario que utilice el mend tendra acceso a unos elementos o a
otros. Internamente cada zona es una pagina web.

Cada una de estas zonas puede contener elementos de interaccion (items)
predefinidos basados en procedimientos y tareas o acciones personalizadas basadas
en codigo html.

Estos menus de inicio son mostrados en el cliente por un navegador (browser) y deben
ser previamente creados y asignados al cliente.

Si un cliente no tiene asignado ningln menua de inicio mostrard el menud por defecto,
gue es un menu publico con items personalizados en tiempo de ejecucién en los
cuales se muestra las opciones de iniciar los sistemas operativos que se encuentren
instalados en el equipo.
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Como veremos mas adelante, el menu de arranque asociado a un ordenador se
asigna en la pantalla Propiedades. Cuando este campo estd vacio (no hay menu
asociado al ordenador), OpenGnsys genera un menu por defecto que muestra
informacion sobre el PC, reconoce los SOs instalados y afiade una opcion por cada
SO para iniciarlo y otra opcion para apagar el equipo.

Direccién IP

[Direccién MAC ~ |Velocidad |[Duplex]

Ope“ Q° Equipo

@m@y@ ogn-

client3

Deployment generator

192.168.2.101

00:0C:29:5E:5D:DE|| 1000 Mb/s ||Full

Menu de opciones

Iniciar Ubuntu 14.04.3 LTS 64 bits (1, 1)

Apagar el equipo

R

Ejemplo, menu por defecto generado para una maquina virtual del curso.

0RO
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6.2 Definir un menu nuevo

La pes
necesa

tafla Menus de la consola web de OpenGnsys incluye toda la informacion
ria sobre los mends de usuario. Para definir un menu nuevo, sélo hay que

pulsar con el boton derecho sobre Menus y seleccionar la opcién Definir nuevo menda.

La pantalla de creacién de un menud nuevo requiere la introduccién de los siguientes

datos:

Nombre del menu, que sera mostrado en el &rbol de mends.

Titulo que aparecera en el menu del ordenador cliente.

Imagen de fondo seleccionada de la lista.

Resolucion de pantalla, que dependera de la tarjeta gréfica del ordenador. En
caso de usar el menu en diferentes tipos de hardware, se recomiendo usar la
menor resolucién posible.

Comentarios opcionales.

Datos basicos de la parte publica del menu de usuario, como tipo de
presentacion y URL de menu personalizado (dejar este ultimo campo vacio).
Datos basicos de la parte privada para el menua del administrador, como tipo de
presentaciéon y URL de menu personalizado (dejar este Ultimo campo vacio).

En el siguiente ejemplo tenemos el formulario para crear un huevo mend denominado

“Menu

Curso”, que usara uno de los modos de pantalla disponibles (en este caso

“800x600, 16bits”).

(3 Muevo grupo de meniis

B8] o nevo men

€ Colocar mend

e urss
Wi Gurso Operonys

.
So0se00 1avts -

. MEn automatico de opciones para las maquinas vituales del curso
Comentarios OpenGnSys
4

Items de Mend Piblico
Cotumnas mend vt | .
Items de Mend Privado

; .
URL menii personalizado

TAS: Los meniis personalizados fienen mayor prioridad que los menis automaticos.

Un mend personalizado se define infroduciendo la URL de Ia pagina HTML que lo define |
Un meni automatico 56 compone a pariir de los procedimientos definidos:

XKool | ¥ Accemt |

0RO
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Después de definir un nuevo menu, éste debe asignarse a los equipos que vayan a
utilizarlo en su arranque. ElI mend puede asociarse de manera individual en
Propiedades de un ordenador en particular o de manera colectiva en Propiedades de
un aula, para que puede ser utilizado por todos sus equipos.

El siguiente ejemplo muestra como asociar el “Menu Curso” al equipo “ogclient1”,
pulsando con el botdn derecho sobre la opciéon Propiedades de dicho ordenador y
seleccionando el menu de la lista desplegable.

E|--§?§Unidad organizativa (Default)
E-EmAula Curso

(] Loghiserco
[ Logentiermporeal
w7 Mover orceradior

[#] Acusizar
8 Comuar

M Coredaremata
‘. FcockConsola

Gestion Ordenadores
Nomore' (T

-1921682100 iJ

. .. (150x110)-(jpa - glfJ -- Insertar foto

n - 80027E9289F n
Direccion MAC " [ﬁxamlnar.‘.
GEIGICTEENENEIAN | fotoordenadorgif < | Werfotos

El ultimo paso a realizar para terminar de definir y asignar correctamente un menu es
ejecutar la opcion Netboot Avanzado sobre aquellas aulas que tengan ordenadores a
los que se le ha asignado el menu y pulsar en el botén Aceptar, para componer los
ficheros adecuados de arranque con la resolucién de pantalla adecuada.

o)
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6.3 Asignar acciones predefinidas a un menu

Un menu de inicio puede constar de 2 series ordenadas de acciones, que pueden ser
seleccionadas por el usuario:

1) Elementos (items) publicos: acciones que pueden ser ejecutadas por cualquier
usuario.

2) Elementos (items) privados: acciones que sélo pueden ser lanzadas por un
usuario administrador, previa autentificacion en OpenGnsys.

Las acciones definidas por el administrador de la unidad organizativa (tanto
procedimientos como acciones) se pueden asignar a cualquiera de los menus
creados en el sistema, indicando los siguientes datos para cada uno de ellos:

e Marcar si la accion se asigna al menu.

e Indicar el tipo de accion del menu (publico o privado).

e Asignar un icono predefinido (opcional).

e Texto que aparecera en el enlace para ejecutar la accion.
¢ Orden deseado para mostrar la accion dentro del menda.

El siguiente ejemplo muestra la manera de incluir el procedimiento “Iniciar Ubuntu
12.04” como elemento publico del “Menu Curso”, incluyendo un grafico y un texto en el
2° lugar.

EI"@Acmunes

-DComandos
B-[dProcedimientos
Apagar nrdenadnr
e &

INombre
del Tipo item Imagen del item Literal item Ord
Menu

cjfrgﬁ [Publice | ¢ | Logo General de Linux 2 [iriciar Uburtu 12.04

Y bt |

Los elementos asignados a un determinado menu pueden revisarse y modificarse en
su opcion “Gestionar items”, presentando una lista con las acciones incluidas en dicho
menu, indicando su tipo (publico o privado), la imagen, el texto y el orden.
Desmarcando las acciones, éstas dejaran de estar disponibles para el mena.
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El siguiente ejemplo muestra el “Menu Curso” con 3 procedimientos publicos y ninguna

accion privada.

El g__:| Menls
Menus

ﬂ Gesiioner bems =

K Mover menti B Menus: Menii Curso

i [ [A] Tipoitern | Imagen del item Literal item

. Biviver men @(Pidlico ¢ | [Logo Windows XP 2 | [Iniciar Windows 7 ]
ol‘ Plblico | ¢ | [Logo General de Linux 2 | [iniciar Uburmu 12.04 ]
0[ Pitlico | ¢ | [ Ordenador apagado % | [Apagar ordenador ]

La siguiente imagen muestra el mend generado directamente sobre un cliente,

compuesto por:

e Cabecera con informacion sobre la maquina.

e Titulo del

mend.

e Las 3 acciones marcadas anteriormente

¢ Enlace “Administrar’, que puede utilizarse para entrar en el menu privado,

previa autentificacion en el servidor de OpenGnSys. En este caso, el menu

privado no muestra ninguna accion disponible, presentando tan sélo un enlace

“Volver” para regresar al menu publico.

Open °
Gosys

IDeployment generator

Hostname ||IP MAC Speed Duplex

ogclient01(192.168.2.100 (08:00:27:E9:2B:9F |[1000Mby/s ||Full

Listo

o)
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La opcion “Informaciéon Menu” ofrece una pantalla con todos los detalles del menu
seleccionado, indicando los ordenadores que lo usan agrupados por aulas y los
elementos que lo componen, tanto publicos como privados.

La siguiente captura de pantalla muestra un ejemplo de los datos de configuracion del
“Menu Curso”, preparado anteriormente y asignado a todos los equipos del “Aula
Curso”.

HE Menus
I Ment Curso
Informacion Mend

®

Informacion Mend

¥ | %] Meni Curso
w ] Ordenadores con este mend

w 25 Aula Curso
Eogclientol
Elogcliento2
Eogclientos
w [_]Items
w [_] ltems piiblicos
v@lniciar Windows 7
= Codigo del item: 1
# Orden del item: 1
@ Nombre de la accidn: Iniciar Windows 7

A Url de la Imagen: logoXP.png
» ?Iniciar Ubuntu 12.04
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6.4 Eliminar un menu

Para finalizar con el tema, la consola de OpenGnsys también ofrece la posibilidad de
eliminar un mend. Cuando se borra un mend no se elimina ninguna de las acciones
gue tuviese asignadas y sus equipos que lo utilizaban pasan a usar el menu por
defecto, a no ser que se les indique otro menu diferente.

El siguiente ejemplo muestra la pantalla de la opcion “Eliminar Menu” para borrar el
“Menu Curso”.

7 Gestionar Items
Informacin Menii

Nombre del Mend  [NENVE(TED)

3 Mover mend IR Venii Curso OpenGnSys

EEEEE— Imagen de fondo

@ Propiedades [T T i =1 ) 800x600 16bits

b T VEt automético de opciones para las maquinas virtuales del curso OpenGnSys

Items de Meni Piiblico

Ty Veni simple
URL meni personalizado

Items de Meni Privado
| Columnas mend automatico [TETET
URL meni personalizado

Xocanel | ¥ ot |
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GOMEZ LABRADOR, RAMON (2018). Curso basico de OpenGnSys 1.0.6:
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